Рис.2.2. Взаимодействие компьютера с периферийным устройством. 1- запрос приложения к ОС, 2 – вызов драйвера, 3 – загрузка в буфер интерфейсной карты команды или данных,  4 – побитная передача информации в линию связи, 5 -  прием битов и размещение их в буфере 
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